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Dobrodruzstvi "Dédictvi zlomeného kola", Vydani 0.1

Civilni detektivni dobrodruzstvi pro postavy na 1.-3. Grovni
* Délka: 3-4 hodiny
* Hlavni téma: Staré krivdy, mechanicky rébus, zdchrana zvirete

* Odmeéna: Brezi klisna Hvézda (pokud hraci uspéji vcas)
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Uvod pro Pana jeskyné (DM)

Stary provozovatel malé pily Havel zemrel a odkazal svou pilu své vnucce EliSce. Eliska je
chudd dévecka, ktera miluje koné a zdédila i Havlovu milovanou klisnu Hvézdu. Problém
je, ze pila je ,prokleta“. Kolo se netoci, zevnitr se ozyvaji rdny a mistni véri, ze Havel tam
ukryl poklad, ktery hlidd duch. EliSka nemd penize na opravu a hrozi ji, Ze prijde o pilu i
o Hvézdu, kterou chce mistni bohaty reznik Mastny zabavit za dluhy. Havel se zadluzil u
reznika Mastného, kdyz stavél pilu, a dluh nebyl nikdy splacen. Pravda: V pile Zadny duch
neni. Havel byl mistr mechanik a do soukoli pily zabudoval bezpecnostni mechanismus
(hadanku), aby ochranil své celozivotni uspory. Kvuli zaseknutému mechanismu se pila
netoci a uvnitr ,strasi” mechanické pasti.
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4 Kapitola 1. Uvod pro Pana jeskyné (DM)



Zapletka: Exekuce na pastviné

Postavy prichézeji k vesnici a vidi u ohrady emotivni scénu. .. admonition:: Popis pro hrace:
Exekuce na pastviné

Na okraji cesty stoji mlada Zena v prostych Satech a objima kolem krku nadher-
nou, mohutnou klisnu s bilou lysinou. Pred nimi stoji tlusty muz v drahém kabaté
se dvéma hromotluky. , Uz dost téch slz, EliSko,” rikd muz a poklepava hulkou
o dlan. ,Tvuj dédek mi dluzil padesat zlatek za obili. Bud mi ty penize das do
zittejsiho rana, nebo si tuhle kobylku odvedu na jatka. Beztak je brezi, bude z ni
aspon dost masa pro celou vesnici.” Eliska prosi postavy o pomoc. Véri, ze déde-
cek penize mél, ale ukryl je v pile. Klisna Hvézda je v poslednim stadiu brezosti
- stres z odvedeni by mohl zabit ji i hribé.
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6 Kapitola 2. Zapletka: Exekuce na pastviné



Pruzkum pily (Atmosféra a vtahnuti)

Pila stoji nad divokym potokem. Kolo je zaseknuté, voda pres néj jen necinné protéka. Tipy
pro vtahnuti hracu:

¢ Smysly: Popi$ vuni starého dfeva, prachu a vlhkého dreva.
» Napeéti: Pila obcCas ,sténad” (skripani dieva o drevo), coz zni jako lidsky hlas.

Uvnitr pily: Pilarskd mistnost je plnd prachu. Na sténach jsou podivné rytiny: Slunce,
Meésic a Hveézdy. Soukoli je slozité a vypada jinak nez v béznych pilach.
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8 Kapitola 3. Pruzkum pily (Atmosféra a vtahnuti)



Hadanka: Mechanické srdce

Aby hraci nasli poklad a zprovoznili pilu, musi vyresit rébus, ktery Havel zanechal. Na
hlavnim hrideli jsou tri drevéna kola s otvory, do kterych se daji zasunout dubové koliky
(lezi roztrousené po zemi). Hadanka v rytiné na zdi: ,KdyZ slunce zapadd, mésic se
probudi. Kdyz hvezdy tanci, reka se uklidni. Jen ten, kdo spoji nebe s vodou, najde cestu
pod podlahou.” Mechanismus (Puzzle): Hraci musi umistit tfi koliky do spravnych pozic
v soukoli:

1. Slunecni kolo: Ma 12 otvort. Kolik musi byt na pozici VI (zapad slunce).

2. Mésicni kolo: Ma 28 otvora (faze mésice). Kolik musi byt na pozici 0 (novoluni -
meésic se , probouzi”).

3. Hvézdné kolo: Musi se jim otocCit proti sméru hodinovych rucicek.
Zkousky:
. Pét{*élvllli (Ivnve,stigation DC 13): Hraci si vsSimnou, Ze nékteré otvory jsou opotirebo-
vanejsi nez jiné.
. HiljltorieNéda (DC 12): Postava si vzpomene na staré zvyky nebo astronomické
cyKly.

Co se stane: Jakmile jsou koliky spravné, soukoli s hlasitym KLAP zapadne. Kolo venku
se s trhnutim roztoc¢i a v podlaze se odklopi tajné viko.
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10 Kapitola 4. Hadanka: Mechanické srdce



Komplikace: Necekany ndajemnik

V podzemni prostore se neusidlil duch, ale Obri jezevec (nebo rodinka krys), ktery se tam
prokousal. Hrac¢i musi zvire vyhnat (nebo porazit), aby se dostali k truhle. V truhle je:

* 60 zlatych (presné na zaplaceni dluhu a opravu pily).

e Havluv denik, kde piSe: ,Pro mou Elisku, aby se o Hvézdu mohla postarat tak, jako
ona o mé.”
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12 Kapitola 5. Komplikace: Necekany najemnik



Vyvrcholeni: Noc u porodu

KdyZ hraci prinesou penize, feznik Mastny se snaZi klickovat (,Prisli jste pozdé! Uroky
vzrostly!“). Postavy musi pouzit diplomacii nebo zastrasovani. Zlomovy moment: Upro-
stred hadky s reznikem zac¢ne Hvézda rodit. EliSka je v Soku. Hrac¢i musi pomoci.

e Lékarstvi (Medicine DC 12): Pomoc s porodem.
» Zachazeni se zviraty (Animal Handling DC 13): Uklidnéni klisny.

Vysledek: Pokud hraci uspéji, narodi se zdravé hiibé (vypada presné jako Hvézda, ale ma
Ctyri bilé ,ponozky”). EliSka z vdécnosti a proto, ze vi, ze se o koné na dobrodruznych
cestach postaraji 1épe, vénuje postavam Hvézdu (i s hribétem, které zatim musi zustat u
matky).
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14 Kapitola 6. Vyvrcholeni: Noc u porodu



Statistiky a Odmeéna

7.1 Klisna Hvézda (Jezdecky kun)

Je to mirné, zkusSené zvire, které se neboji ani hluku bitvy.

* Schopnost: Matersky instinkt - Pokud je postava v bezvédomi pobliz Hvézdy, klisna
ji bude branit (odkopne nepritele, ktery se priblizi).

7.2 Odména pro postavy:

1. Hvézda: Vérny kun (klisna).
2. Hribeé: Bude pripraveno k vycviku za 2 roky (investice do budoucna).

3. Dozivotni pratelstvi: EliSka bude v pile vZzdy zpracovavat dfevo pro druzinu zdarma
a nabidne jim bezpecny ukryt.

7.3 Proc je toto dobrodruzstvi poutavé:

1. Jasny padouch: Reznik Mastny je typ postavy, kterou hraé¢i budou nenavidét od prvni
minuty.

2. Casovy tlak: Zitiej$i rdno a probihajici porod vytvareji napéti.
3. Interaktivni hadka: Hraci musi fyzicky (v popisu) manipulovat s mechanismem pily.

4. Emocionalni kotva: Zachrana rodiciho koné je néco, co si hrac¢i zapamatuji vic nez
zabiti desatého goblina.
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