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Jako savci

1.1 Krysa obycejna

Abc

1.2 Krysa obri

Abc
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1.3 Netopyr obecny

Tabulka 1: Netopyr obecny

zivotaschopnost 0 (1 - 2 zivoty)
utok -1 (SiL) +1 (kridla)
obrana +1 (OBR)

sila 8 (-1)
obratnost 14 (+1)
odolnost 5 (-3)
inteligence 1 (-5)
charisma - ()
bojovnost 5

poklady 0/0
zkuSenosti 1

velikost A

Malé Cerné stvoreni podobné mysi s koznatymi kridli.
Spava zavésSené hlavou doll na jeskynnich stropech,
zabalené ve svych kridlech. Jednotlivci nejsou nebez-
pecni, ale vétsich hejn by se meél obavat i zkuseny dob-
rodruh.

Nejsou to zadné krvelacné bestie. Pokud je dobrodruzi
vyrusi, casto jen odleti, ale dokdzou i zaryt drapek.

© Popis pro hrace

V temnoteé jste zaslechli zvuk jako kdyz nékdo roz-
trepava mokré pradlo, jen mnohem rychleji. Hned
vam bylo jasné o co jde. Za chvili kruh svétla kolem
vas protnula Cerna strela. Pak zase a zase, s kazdym
pruletem se priblizovala a perfektné manévrovala.
To se vas netopyr snazil seknout drapky na svych
kridlech jako pripoménku toho kdo je tady doma.

2 Kapitola 1. Jako savci



Jako plazi

2.1 Krokodyl, mlady

Tabulka 1: Krokodyl, mlady

zivotaschopnost

utok

obrana

sila
obratnost
odolnost
inteligence
charisma
bojovnost
poklady
zkusSenosti
velikost

4

+1 (SIL) +3 (zuby) +zakous-
nuti (1/3)

+1 (SIL) +2 (ocas) +podraZeni
(OBR 6)

+1 (OBR) +3 (klze)

14 (+1)

13 (+1)

16 (+2)

1 (-5)

-(-)

10

0/0

30

C
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Krokodyl méa pevnou zeleno-Sedou kuzi a velkou tlamu
plnou ostrych zubu. Miluje stojatou vodu a baziny kde
muze u brehu vyckavat na nic netusici korist. Umi
rychle vystartovat a ziskat tak pri prvnim utoku pre-
kvapeni (bonus +3).

Pokud utoci zuby, v tretiné pripadu (hod si kostkou, a
pokud padne 5 nebo 6, zakousl se) se zakousne a obét
pusti az v pristim kole. To znamend ze v pristim kole
neutodi, jen se brani pripadnym Gtoklim na sebe a obéti
se v dalsim kole automaticky odectou 2 Zivoty.

Pokud utoci ocasem, krom bézného ttoku si obét hazi
na past OBR 6: podrazeni nohou/nic. Pokud jsou obéti
podrareny nohy, v priStim kole se musi zvedat ze zemé,
takze neutoci.

© Popis pro hrace

Nizkd, zeleno-Seda prisera pohybujici se na ctyrech
krytkych nohéach. Je dlouha asi tri metry ale ve vodé
nebo na kratké vzdalenosti velmi rychld. Velka tlama
plné ostrych zubu a silny ocas vypadaji velmi nebez-
pecneé.

4 Kapitola 2. Jako plazi



Jako hmyz

3.1 Plostice zelena

Tabulka 1: Plostice zelena

zivotaschopnost
utok

obrana

sila
obratnost
odolnost
inteligence
charisma
bojovnost
poklady
zkuSenosti
velikost

1/2

0 (SiL) +1 (kusadla) +ochro-
meni (ODO 7)

0 (OBR) +3 (krunyr)
11 (0)

12 (0)

14 (+1)

1 (-5)

- (-)

9

0/0

5

C

Plostice zelena je stihly, asi metr dlouhy obri hmyz. Je

5
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nizka (do 20 centimetra), zelend, Sestinohd a chrdnéna
pevnym chytinovym pancifem. Schovava se ve stinech
a k boji pouziva sva silnd kusadla. Zvukové se proje-
vuje vyraznym treskavym zvukem vydavanym do sebe
narazejicimi tvrdymi kusadly.

Doma je na savané, kde se schovava v traveé ¢i ridkych
krovinach a lovi kraliky a jiné malé hlodavce. Je-li hla-
dova nebo jich je vic, troufne si ale i na mnohem vétsi
korist.

Pri jejim utoku kusadly je moZnost, ze pri zakousnuti
vystrikne sviij jed (ODO 7: zasazeni jedem/nic). Pokud
k tomu dojde, jejimu souperi ochrne jedna koncetina
a kromé toho Ze ji potom pul hodiny nemuze pohnout
(takze treba pri zasazeni nohy nemuze nijak extra cho-
dit), snizuje se postavé po dobu trvani ucinku jedu bo-
nus opratnosti o jedna. Béhem dne muze jed pouzit az
trikrat.

© Popis pro hrace

Stihly, asi metr dlouhy ob¥{ hmyz. Je nizkd (do 20
centimetra), zelend, Sestinohd a chrdanéna pevnym
chytinovym pancirem. Jeji velkd kusadla vypadaji
ostre a nebezpecné.

6 Kapitola 3. Jako hmyz



Jako rostliny

4.1 Hlen hnédy

Tabulka 1: Hlen hnédy

zivotaschopnost
utok
obrana

sila
obratnost
odolnost
inteligence
charisma
bojovnost
poklady
zkuSenosti
velikost

1 za kazdy m?

-2 (SIL) +5 (pfi padu)

0 (OBR) +5 (proti fyzickym
zbranim)

0 (OBR) -2 (proti ohni, mrazu a
kouzlim)

5 (-3)

10 (0)

17 (+3)

1 (-5)

- (=)

7

10/0 za kazdy m?

10 za kazdy m?

B
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Vypada jako souvisly porost hnédého mechu rostouciho
na stropé vlhkych podzemnich chodeb. Vylucuje sliz
kterym jsou pokryté stény v jeho okoli a on sdm. Po-
uziva ho, aby se mohl pohybovat coz ale déla jen velmi
vzéacné a pomalu. Klidné tydny vyckava na stropé a te-
prve pokud uciti pohyb, padéa na nebohou krysu ¢i dob-
rodruha. Pfi padu se pokusi béZnym utokem zpusobit
zranéni a pak uz svou obét jen pevné omota a snazi se
ji udusit. V pripadé uspéchu ji pak nékolik dnu travi a
roste na ni. Kdyz uz zbydou jen kosti, pomalym vinivym
pohybem se presun zpét na strop chodby.

Pokud zatto¢i na dobrodruha, v prvnim kole provede
tradi¢ni utok (viz sila itoku pri padu). Pak se ale bude
snazit svou obét zadusit. Vykroutit se z jeho slizkého se-
vreni je past SIL 5 + 2 za kazdy m:sup: 2" : nic/vykrouti
se. Kazdé kolo kdy je postava uvéznéna, prichazi o dva
zivoty. Vytahnout obét se muze pokusit i kdokoli jiny z
druzinky, je to stejnd past. Hlen je ale citlivy na zra-
néni ohném, mrazem c¢i kouzly, ale vétSinou se zranéni
bude , délit” pul na pul mezi hlen a jeho obét (vypad me-
¢em asi zrani i obét, zatimco opalovani hlenu pochodni
ji z'ejmé neohrozi).

© Popis pro hrace

Na stropé chodby roste jakysi hnédy mech. Nejsou
to zddné malé ostruvky uchycené na prihodnych
mistech jak byste normalné cekali, ale velky souvisly
porost. Leskne se, protoze je cely obaleny stejnym
slizem jaky vidite na sténach kolem.

8 Kapitola 4. Jako rostliny
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Postavy(cky)

5.1 Poletuchy

Druh vil. Jsou to mali, asi 30 cm vysoci, ale jinak Clo-

10 Kapitola 5. Postavy(cky)
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véku podobni tvorecci, jen navic s kridly. VétSinou to
byvaji uzitecna stvoreni. Pokud se sedldkovi usidli ve
stodole a on je to chytry hospodar (nebo pokud ma
chytrou zenu, to spis, Zejo) vétsinou s nimi dokdze nava-
zat oboustranné vyhodné pratelstvi. Byvaji veselé (né-
kdy az moc), loajalni a pro ,své“ lidi dokdzou udélat
mnoho dobrého, hlavné diky svym zakladnim magic-
kym schopnostem.

Abc

5.1. Poletuchy 11
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