Bodavy
vitr

Vysles rychly ostry poryv
vétru ktery nese kaminky
a dokaze tak zranit
nepritele.
Pravidla: Zaplati§ 2 magy a hodis
<hod> + <INT> + <bonus magie vétru
<volitelné dalsi magy> a to je tvé

utocné ¢islo. Cil hodi na obranu
stejné jako proti béZnému utoku.

Vyzaduje:

Jedovaty
oblak

Vycarujes oblak
jedovatého plynu, ktery
otravuje nepratele v jeho
dosahu.

Pravidla: TODO

/v /
Leéceni
(magie)

Pomoci magie dokazes
l1écit rany a nemoci
rychleji nez béznymi
prostredky.

Pravidla: TODO

Dychdni
pod vodou

Na kratkou dobu si
dokazes vycarovat
schopnost dychat pod
vodou.

Pravidla: TODO

’

Kamenny
v, 7

Stit
Vycarujes pred sebou
kamennou bariéru, ktera
té ochrani pred utoky
nebo zatarasi cestu.

Pravidla: TODO

Mlha

Kolem sebe vycarujes
hustou mlhu, ktera snizi
viditelnost a ztizi
orientaci v okoli.
Pravidla: Zaplati§ 3 magy a privolas
hustou mlhu (ty jsi uprostred, mlha
je asi 5 metra na kazdou stranu
nepruhledna, tlumi zvuky a ztézuje
orientaci). Vydrzi 10 minut a stfelba
do a nebo z mlhy je o 3 body horsi.

Vyzaduje:

Iuze

Dokazes vytvaret klamneé
obrazy a zvuky, které
oklamou smysly nepratel.

Pravidla: TODO

Levc[ovci
strela

Vycarujes ostry kus ledu
a vrhnes ho na nepritele
jako Sip.

Pravidla: TODO

Mluveni s
mrtovymi
Dokazes navazat spojeni s

duchy mrtvych a ziskat od
nich informace.

Pravidla: TODO




Ohnivd

Koule

Kouzlo magie ohné kterym
vytvoris jako pést velkou
kouli soustredénych
plamenu a vysles ji
gadapyi,gerem jako
hozeny kamen ktery ale
neklesa k zemi.

S evvrvem’
vetru

Dokazes ovladat proudy
vzduchu a vytvorit tak
vzdusné sevreni, které
muze spoutat nepfritele.

Pravidla: Zaplati§ 6 magua a hodis

<hod> + <INT> + <bonus magie vétru

<volitelné dalsi magy> a cil hodi
<hod> + <SIL>. Pokud je tvé éislo
vétsi, cil je spoutan na pocet kol
odpovidajici rozdilu ¢éisel.

Vyzaduje:

Telepatie

Jsi schopen komunikovat s
ostatnimi bytostmi pomoci
myslenek, bez nutnosti
mluvit.

Pravidla: TODO

Ozvive/ni
mrtvého

Jsi schopen ozivit
nedavno zemrelého tvora
jako nemrtvou bytost,
ktera ti bude slouzit.

Pravidla: TODO

Spanek.

Uspavaci kouzlo, které
dokaze uspat slabsi
nepratele nebo utisit
rozruseneé bytosti.

Pravidla: TODO

Urychleni
ristu

Dokazes magicky urychlit
rust rostlin, coz muze

byt uzitecné pro zisk
surovin nebo vytvoreni
lﬂg%}fz'TODo

‘Prenos
many

Jsi schopen presouvat
magickou energii mezi
sebou a ostatnimi, at uz
ji davas nebo prijimas.

Pravidla: TODO

Sveétlo

VycCarujes malé, ale
intenzivni svétlo, které
osveétli okoli jako
pochoden.

Pravidla: TODO

Zapal ohen

Dokazes pouhou myslenko
zapalit maly ohen nebo
rozzhavit predmeét.

Pravidla: TODO




Zmrazeni

vody

Dokazes zmrazit mensi
mnozstvi vody, naprtiklad
vytvorit ledovou cestu
nebo znehybnit protivnika

AREHC s

Znehybnéni
Koreny

Z pudy vyrostou silné
koreny, které dokazi
spoutat a znehybnit cil.

Pravidla: TODO

Zoyseni
vlastnosti
Dokazes docasné zvysit
jednu z fyzickych nebo

mentalnich vlastnosti
sebe nebo spojence.

Pravidla: TODO




