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Dobrodruzstvi "Perly pro Bublana", Vydani 0.1

Kratké detektivni dobrodruzstvi pro zacinajici hrace s pohddkovym vyznénim.
Hrdinové se zapletou s jednim velmi ne$tastnym vodnikem, chudym uhlitem a marnivou
mlynarovou dcerou. Dokdazi najit ukradené perly driv, nez se zastavi stavba nového obec-
niho rybnika?

» Téma: Patrani, plizeni, malo boje

* Prostredi: Vesnice a prilehly les
Odstavce uvozené textem ,Popis pro hrace:“ Ize hracum bezpecné precist. Zbytek slouzi
jen potrebam vypravéce. Doporucujeme, aby si vypravec text predem prosel, aby plné
pochopil souvislosti a motivace postav.
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Zapletka pro vypravéce

Vodnik Bublan planuje s rychtarkou Vitkou stavbu rybnika. NaSel tri vzacné perly na
zaplaceni délniku, ale ty mu v patek vecer nékdo ukradl. Zlodéjem je uhlir Jura, ktery se
do doupéte potopil. Jura perly dal Manicce, mlynarové dceri, aby na ni udélal dojem. Ta
si je nechala, ale citim Jury se vysmala.
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4 Kapitola 1. Zapletka pro vypravéce



Setkani u Svitavy

Dobrodruzstvi za¢ind u slepého ramene reky Svitavy u Blanska kde Zije vodnik Bublan.

© Popis pro hrace: U vodnika

Slunce se odrazi od hladiny liné tekouci Svitavy. Na vyvracené vrbe, jejiz vétve se maceji
ve vodé, shrbené sedi mala zelena postavicka. Je to vodnik. Nekouka ale po dusSickach,
misto toho se nervozné taha za velké usi a rozcilené mluvi sam se sebou. Obcas si srovna
své tri vlasy a hlasité si povzdechne.

Interakce s Bublanem: Vodnik je nestastny, ale ne tto¢ny. Pokud ho hrdinové oslovi, sveri
se jim:

o Ztrata: Zmizely tri perly, které mél schované v hrnicku ve svém doupéti pod podemle-
tym brehem.

» Patek vecer: Musel tehdy resit potér, ktery se nerozvazné poustél na hlubinu misto
aby zustaval v bezpe¢i na mélké vodé. Zjistil, Ze to bylo proto Ze na mél¢inu nékdo
nahdazel kameny (diverze zlodéje).

» Cizi pach: Kdyz se vratil do doupéte, citil ve vodé kour a ohen.

» Svédek: Stary pstruh vidél ,velkou cernou postavu”, jak se potapéla k doupéti. Byl
to uhlit Jara, Spinavy jako kazdy uhlir.
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6 Kapitola 2. Setkani u Svitavy



Vysetrovani v Blansku

3.1 Vyptavani ve vesnici

Druzinu mozna napadne zajit na predstavitelkou mistniho prava, za rychtarkou Vitkou, a
poptat se ji jestli o kradezi néco nevi.

© Popis pro hrace: Rozhovor s rychtarkou

,Coze? Bublan prisel o perly?”“ zhrozila se rychtarka. ,Jo, jasné ze o nich vim!“ odpovi
na vase prekvapené obliceje. Kdyz se ji zeptate na podrobnosti, vysvétli vam to: , Uz
par let tu mluvime o stavbé obecniho rybnika, ale nikdy nebylo dost penéz na zaplaceni
kopacl. Pro vesnici by to byla vyhra a pro vodnika taky. VZzdycky mi rikal Ze vodnik
bez jezera, nebo aspon rybnika, je jako ryba na suchu. Neddvno se mi od pana podartilo
sehnat povoleni a s Bublanem jsme byli domluveni Ze zaplati pulku stavby, ale takhle
to vSechno pada. Sakrys!“ Vic uz si z ni netroufnete dolovat. Po té neprijemné noviné
vypadda radné nazlobena a odchdzi sviznym krokem.

3.2 Kovarna mistra Janka

Hrdinové pravdépodobné zamiti do vesnice hledat nékoho, kdo smrdi kourem. V celé ves-
nici nejvic s ohném pracuje kovar Janek.

© Popis pro hrace: Kovarna

Kovarna lezi mirné stranou od vesnice az kousek za mlynem. Cestou mijite skupinku
déti hrajicich hru s tleskdnim, vyhazovanim a chytdnim kaminkta. O kus dél po cesté,
tam kde je slySet pravidelné tleskani mlynského kola o vodu, zase na posecené louce
vidite jakousi divku jak néco moté v rukou, snad vénecek. Tésné pred kovarnou vas zase
na kus reci zastavi stara babicka ktera z lesa nese otypku klackl. Ve vesnici se prosté
stadle néco déje. Konecné dojdete ke kovarné. Z otevrenych dveri sala zar a ozyvaji
se pravidelné rany kladiva o kovadlinu. Mistr Janek, mohutny spoceny chlap s tvari
umazanou od sazi, pravé vytahuje z vyhné rozzhavenou podkovu.

Interakce:

» Pokud ho hrdinové obvini, Janek se jen zasméje: ,Ja a krast perly? Ja mam svoji praci!
Navic v patek jsem byl v hospodé.”
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» Stopa: Pokud bude mit Janek dobrou néladu, poradi Ze v lese pdli uhli rodina uhliru:
,Tijsou Cerni od rana do veCera a kouf z nich tdhne na mili daleko.”

3.3 Obchazeni vesnice

Druzinu muze napadnou bloumat se vesnici nebo ji obchazet a koukat a ¢ichat kde to kouri
vic nez jinde. Nech si je hodit (zkouSka na INT (+ Prohnanost) 5). Pokud uspéji posli je do
lesa odkud se line prouzek dymu a pokud neuspéji naved je ke kovari z jehoz komina ve
vesnici stoupa nejvic koure.

© Popis pro hrace: Prouzek dymu z lesa

Obhlidli jste snad vSechny kominy ve vesnici ale vSechno to jsou jen malé ohné. Nic co
by vam prislo podezielé. V jednu chvili ale vase o¢i padnou na les na kraji tidoli. Ze vés
to nenapadlo difiv. V kraji jsou preci uhlifi! Casto byvaji §pinavi od hlavy aZ k paté a
kouZem smrdi na sto hont. To by mohlo byt ono!

8 Kapitola 3. VysSetfovani v Blansku



Uhlirské milire v lese

Cesta do lesa je zarostla a vzduch houstne Stiplavym dymem.

Pokud hrdinové v lese pri hledani uhlirt zabloudi (zkouska INT (+ Pohyb)), prekvapi je dva
obri pavouci. Vlastnosti pavouku viz kapitola Seznam monster.

4.1 Rodina Vorlovych

© Popis pro hrace: U milira

V lese je ticho ale jak se blizite, z mensiho prostranstvi pred vami se ozyvaji rizné zvuky
a hlasy. Uprostred mytiny stoji dva velké milife. Na nékolika malo mistech unikaji tenké
prouzky hustého Sedého koute. Kolem nich pobiha nékolik postav, cernych jako samotné
uhli. Stary Vorel pravé hazi lopatou hlinu na trhlinu v militi a nad4va u toho jako Spacek.

Interakce:
» Uhliri jsou nevrli a nechtéji s druzinkou ztradcet cas. Jak je primét aby se dali do reci?

» Pomoc s praci: Pokud postavy pomohou (zkouska na SIL 4), Vorel si odplivne a fekne:
»Jestli hledate nékoho kdo ma na tyhle véci Cas, bézte za nasim Jurou. Ma milit o kus
déal u potoka. Je to budiZknicemu, pordd jenom vzdycha a ¢uc¢i smérem k mlynu.” a
vyznamné mrkne na manzelku kterd na svém Cerném obliceji kratce bliskne zuby v
chapavém tsmévu.

* Dar jidla: Ulire ale treba taky rozmluvi pokud je pozvete na svacinu. S jejich 4 détmi
si ale pripravte aspon jednu celou denni dévku jidla. Hraci jisté prijdou i na dalsi
moznosti.

Milir je velkou hranici dreva, kterd je zvenku utésnéna hlinou. V hlinéném obalu
je na pocatku nékolik otvorli, aby do milife mohl vnikat vzduch pri jeho rozho-
rivani. Poté jsou otvory utésnény a prisun vzduchu je regulovan na velmi nizké
darovni. Milir poté neékolik desitek hodin doutna za minimdalniho pristupu vzdu-
chu a uvnitr probiha za vysoké teploty karbonizace dreva. Pak se necha milir
vychladnout a po jeho zbourani se mize vzniklé drevéné uhli vyjmout.

---Wikipedia: Milir



https://cs.wikipedia.org/wiki/Mil%C3%AD%C5%99
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Jurovo doupé

Jura ma sviij milit kousek od cesty k mlynu.

© Popis pro hrace: Jurovo misto

Mlady uhlir Jura sedi na parezu, v ruce drzi povadlou kopretinu a nepritomné hledi
do délky. Jeho milir ale rozhodné nevypada jako peclivé opecovavané milire které jste
vidéli drive. Je maly, ki'ivy a dym se z néj vali na mnoha mistech az vas Stipe v o¢ich. V
jedné dire dokonce vidite tancit plaminky ohné. Jura vypadd, ze zapomnél na cely svét
a vas si ani nevsimnul.

Interakce:

* Jura je ona ,Cernd postava“, zapirat ale nebude. Pokud hrdinové zmini perly nebo
vodnika, Jura se rozplace.

* Priznani: Plactivé: ,Ja nechtél nikomu uskodit! Jenze Manicka z mlyna... ona chce jen
bohaté napadniky. Myslel jsem, Ze kdyz ji dam ty perly o kterych mluvila rychtéarka,
bude mé mit rdda. Ale ona se mi vysmala, perly si vzala a praskla dvermi!”

11
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Dobrodruzstvi "Perly pro Bublana", Vydani 0.1

Mlyn u ndhonu

0

—, ~
‘Q\’—/f\/p?/\/

=W ~ —

A
PESIN

—_—

N
/

N

PZaNN

AN

AN

14 Kapitola 6. Mlyn u nahonu



s

Dobrodruzstvi "Perly pro Bublana", Vydani 0.1

Konecna zastavka. Mlyn je hlidany a Méanicka se perel jen tak nevzda.

© Popis pro hrace: Mlyn

Mlynské kolo se vesele otaci a voda s hukotem dopadd na lopatky. Na zaprazi sedi
Madnicka, dcera mlynare Kristan a jeho zeny Kateriny. Ve slunec¢nim svétle si prohlizi
néco, co se ji leskne v dlani. Na dvore u boudy podrimuje velky hunaty pes. V zadni
Casti dvora, za starou jabloni stoji viiz a pomocnik Fabian z néj vyklada pytle s obilim a
nosi je do mlynice.

Mozné akce a interakce:

* Vyjednavani: Manicka je marniva. Pokud postavy uspéji (zkouska na CHAR (+ Vliv)
8), mohou ji presvedcit, aby perly vratila (napr. hrozbou vézeni).

* Obchod: Méanicka si pravou hodnotu perel priliS neuvédomuje a tak bude ochotna
(zkouska na CHAR (+ Vliv) 5) vyménit je za Satek nebo péknou sukni z trhu v cené
treba 5 stribrnaku.

* Nahlaseni: Co na tom Ze ta kradez byla klukovina? Je to zloCin a basta. Juru ¢eka
prisny trest a Mdanicce perly vezmou. Staci aby postavy rychtarce nahlasili co zjistily.
Pravdépodobné tim ale u mistnich ziskaji néjakou nepéknou nalepku.

* Vloupani: V noci je treba se proplizit kolem psa Rafana. To bude obtizné, ale pokud
se bude druzinka pripravovat, tfeba prijde na to ze Rafan miluje Skvarky a ty by jim
tak mohly dat velkou vyhodu. Perly jsou v truhli¢ce v prvnim patie. Materialy k této
vloupacce jsou nize:

Tady je jak to ve mlyné vypadd. Podkrovi kde mé svou komurku Ménicka a strechy k zakryti
interiéru (dokud tam hraci nevkroci) jsou v sekci ,Dodateéné obrazky”.

15



Dobrodruzstvi "Perly pro Bublana", Vydani 0.1

i

Tady je potom napovéda pro vypraveéce pokud si druzinka zvoli cestu nocniho dobrodruz-
stvi:

16 Kapitola 6. Mlyn u nahonu
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e 1: Dvar mlyna obklopuji tfi stavby (mlyn, dim a stodola). Pro hrace bude ted ale
dllezité ze tu hlida pes Rafan.

© Popis pro hrace: Dvar mlyna

Dvir u mlyna osvétluje slabé svétlo poloviéniho mésice. Uprostred stoji velka stara
jablon. Kradate se ze stinu do stinu a snazite se nezpusobit ani nejmensi hluk
abyste neprobudili mlynare. Zatim je vsude ticho, ale mate pocit Ze vas pozoruje
par cihajicich oci.

- 1.1: Rafanova bouda stoji hned vedle domu. Rafan v ni polehavé a dava pozor. Po-
vede se ho druzince obejit (zkouska OBR (+ Pohyb) 7)? Nebo zjistili jeho slabinu
a prinesli mu par skvarka?

© Popis pro hrace: Probuzeny Rafan

Hluk ktery jste zpusobili zapric¢inil neodvratné. Pes ktery hlida na dvore se
probudil a hlasitym Stékadnim splnil svou povinnost. V mziku slysite Sramot z
domu a vidite stateného mlynéare vybihat z domu s vidlema v ruce. Nezbylo
vam nic jiného nez vzit nohy na ramena a pro dnesek to zabalit.

e 2: Mlyn
- 2.1: Sklad. Je tu spousta pytlu s obilim a moukou. V temnych koutech obcas piskne
mys, to ale nikoho v domé neprobudi.
© Popis pro hrace: Sklad

Vzduch je tu tézky a husty, plny sladké vuné mouky a obili. VaSe kroky se
ztraceji v mékkém prachu, ktery pokryva podlahu. Mezi vysokymi hromadami

17
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pytll se obCas mihne stin a ozve se tiché Susténi. Obcas zaslechnete piskani
mysi, které se vesele prohani po pytlich.

- 2.2: Mlynice. Zde se sila vodniho kola prendasi do mlynskych kamentu. Ve dvou
truhlach, které zde stoji, najdete jen slozené pytle a staré tesarské nacini, nic
cenného.

© Popis pro hrace: Mlynice

Vzduch je tu tézKky a chladny, naplnény jemnym pachem mouky a vlhkosti. Ob-
rovské mlynské kameny spi, ale zdé se, Ze kdykoli se mohou znovu probudit k
zivotu. Jejich sila je citit v kazdém kouté. Vsude kolem se vznasi lehky moucny
prach.

e 3: Stodola

- 3.1: Stodola. Je tu jen seno, kun a dvé prasata.

© Popis pro hrace: Stodola

Vzduch ve stodole je teply a prosyceny letni vini sena. V jednom kouté klidné
stoji kun. Zretelné slysite jeho pravidelny dech. Vedle néj se pak za spokoje-
ného pochrupavéni rozvauji dva pasici.

e 4: Dum, prizemi

- 4.1: Vstupni chodba. Mal4a, tzka chodba, ze které vedou dvoje dvere - jedny do-
prava (pokud budou naslouchat, asi postrehnou tiché oddechovéani spiciho mly-
nare a mlynarky) a druhé doleva, ve predu pak drevéné schodisté do patra. Kam
se vydaji?

© Popis pro hrace: Vstupni chodba

Ocitate se v uzké, temné chodbé. Pred vami stoupaji drevéné schody, které
mizi nahore na pudé. Na kazdé strané chodby vidite jedny zavrené dvere.

- 4.2: Spiz.

© Popis pro hrace: Spiz

Dvere se s tichym zavrzanim otevrely do chladné spize, kde se misi viiné susSe-
nych bylinek a uzeného masa. Na policich jsou tthledné srovnany zavareniny a
suSené ovoce. Ze stropu visi velky, leskly kus Speku, ktery lakd k zakousnuti.
Vse je tu pecliveé uskladnéno, pripraveno na dlouhou zimu. Nic, co by se zdalo
byt neobvyklé.

- 4.3: Schody nahoru. Drevéné schodisté vede do horniho patra. Paty schod vrza
kdyZ se na néj stoupne na Spatném misté. Podari se jim projit nahoru, aniz by
tento zrddny schod zavrzal tak ze vzbudi mlynare (zkouska OBR (+ Pohyb) 2)?

18 Kapitola 6. Mlyn u nahonu
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© Popis pro hrace: Schody

Staré drevéné schody se vinou vzhuru do tmy. Kazdy krok musi byt peclivé
zvazen, nebot drevo tu a tam tiSe zasténd pod vasi vahou. Nékde uprostred
schodisté citite, Ze se jeden ze schodll prohybd a hrozi, Ze zradi vasi tajnou
misi.

- 4.4: Hlavni svétnice kde spi mlynar s mlynarkou. Probudi se, pokud do svétnice
vstoupi (zkouska OBR (+ Pohyb) 4)? Pokud za¢nou otevirat skzipéjici truhly (ve
kterych je stejné jen nadobi a néjaké obleceni), spici se probudi velmi pravdépo-
dobné (zkouska OBR (+ Pohyb) 6).

© Popis pro hrace: Hlavni svétnice

Tichy pokoj, jehoz dominantou je velkd, hiejiva pec, ktera jeSté vydava slabé
teplo. Uprostred stoji tézky drevény stul s nékolika je$té neuklizenymi talifi.
V rohu mistnosti, pod mékkou perinou, spi mlynar s mlynarkou. Jejich dech je
klidny a hluboky. Pohybuje se tu velmi opatrné, abyste nenarusili jejich klid a
neprobudili je. I to nejmensi zavrzani by vas mohlo prozradit.

e 5: Dum, podkrovi

- 5.1: Podkrovi. Nic zajimavého se zde nenachdzi, jen rtizné ulozené véci bézné
potreby.

© Popis pro hrace: Podkrovi

Nahore vas privita tichd, tmava chodba. Nikde nic co by stalo za pozornost.
Jen tma a ticho pred dvermi do dalsi mistnosti.

- 5.2: Maniccin pokoj. Probudi se Méanicka, kdyz vejdou do pokoje (zkouska OBR
(+ Pohyb) 4)? Pokud ano, zacne kriCet a zburcuje mlynare. V truhlicce u dveri
najdou jen peclivé slozené Saty a spodnicky, ale v truhli¢ce u postele leZi jeji
poklady. Rlizné pentle, $atky a ndhrdelniky se sklicky - a mezi nimi i tri perly v
platéném pytliku.

© Popis pro hrace: Maniccin pokoj

Pred vami se otevira pokojicek, ktery voni po kvétindch. Uprostied mistnosti
stoji postel s nebesy, ve které spi Mdanicka, jeji dech je klidny a tichy. Vedle
postele je maly stolek, na némz se leskne nékolik flakonku s vonavkami a zr-
catka. V rozih stoji dveé dreveéné truhly, jedna mensi a jedna vétsi.

19
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Zaver

+ Uspéch: Bublan hrdintim podékuje a daruje jim Vodni kdmen (umoZni zadrzet dech
pod vodou na 10 minut). Rychtarka je pozve na hostinu.

* Neuspéch: Rybnik se nepostavi, Bublan zklamané odejde ze Svitavy nékam jinam a
Madnicka si za perly ve mésté koupi drahé saty, ve kterych bude vypadat jesté pysnéji.

21
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22 Kapitola 7. Zavér



Seznam monster

8.1 Ob¥ri pavouci v lese

Pokud hrdinové v lese pri hledani uhlifu zabloudili, vysko¢ili na né dva poplasSeni obri
pavouci.

Pokoutnik lesni (magicke, level 1)

Tabulka 1: Vlastnosti Pokoutnik lesni

SiL OBR INT CHAR =zdravi magie
0 0 % 5 3

» Vyskyt: Les

* Vzhled: Hnédy pavouk s tmavSimi skvrnkami, tenké a dlouhé nohy maji rozpéti asi
metr. Norméalné se schovava pod spadenymi stromy a rychlymi vypady lovi zajice
nebo ptaky ve vétvich stromi. Ma mala kusadla kterd na malou kofist bez problému
staci.

* Inventar:

¢ Mechanika: Poplaseny nebo zranény muze svymi kusadli zautocit i na ¢lovéka. Neni
ale nijak zvla$té nebezpecny. Jednou za den se muze pokusit hruzou znehybnit obét
(zkousSka INT 4) na 1 kolo.

+ Utoky:
- Kusadla: 1

e Obrana:

8.2 Hlidaci pes Rafan

Pokud Rafan Gtoc¢i, zacne Stékat. Pokud ho postavy neumlci do 2 kol, probudi se mlynar.

Pes (zvire, level 1)

Tabulka 2: Vlastnosti Pes

SiL OBR INT CHAR zdravi magie
0 0 0 0 3 1

23
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* Vyskyt: Vesnice

» Vzhled: Vétsi pes, vesnicky hlidac¢ neurcité rasy, dlouhosrsty a zbarveny hnédeé s Cer-
nym hrbetem a hlavou.

e Inventar:

* Mechanika: Je to dobry hlidac. Proklouznout kolem néj neni lehké (zkouska OBR (+
Plizeni) 7). M4 ale i svou slabost. Mozna to je sladky kolacek, nebo par skvarku? Pokud
to trefite, pusti vas a jeSté se bude tésit na pristeé.

+ Utoky:
- Kousnuti: 1

e Obrana:

24 Kapitola 8. Seznam monster



Seznam postav

Vodnik Bublan - zadava tkol, poskytuje pocatecni indicie a pripadné odménuje.
Kovar Janek - mozny prvni podezrely, ale o pripadu nic nevi.

Rychtarka Vitka - mize druzince vysvétlid dohodu s Bublanem, ale o pripadu nic nevi.
Uhliri JeSek, Slavomira a jejich déti - muzou druzinku nasmérovat na Juru.

Uhlir Jura - zamilovany zlodéj perel.

Mlynéarovic dcera Manicka - dostala perly od Jury, ale jeho lasku neopétuje.
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