AKkrobacie

Dokazes drzet rovnovahu,
bezpecné¢ji skakat a lézt
tam kde ostatni ztraci
nervy.

Pravidlo: Pri zkouskach

vztahujicich se k této dovednosti
si k hodu pripo¢ti bonus na pohyb.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

O/cﬂstmf/iowi
ni pasti

Dokazes rozpoznat,
zneskodnit nebo obejit
ruzné druhy pasti a
nastrah.

Pravidlo: Pri zkouskach
vztahujicich se k této dovednosti
si k hodu pripo¢ti bonus na
hledani.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Ovlidini
zguirete

Dokazes docasné ovladat
zvirata a davat jim
jednoduché povely.

Pravidlo: Zaplat 4 magy a hod <hod>
+ <CHAR> + <bonus pro zvifata> +
<dodatec¢né magy> a pokud hodis >
nez zvife <hod> + <level> + 3 *

<vile bojovat>, mazes zvireti
rozkazat co ma udélat.

Kdo mtize pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje: Skill:ochoceni_zvirete

Atletika

Jsi fyzicky zdatny a
dokazes lépe béhat,
skakat, splhat a plavat.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Oc[v(cicem’
z boje

Dokazes nemagické zvire
zahnat nebo uklidnit tak,
ze se stahne z boje.

Pravidlo: Zaplat 2 magy a hod <hod>
+ <CHAR> + <bonus pro zvirata> +
<dodatecné magy> a pokud hodis >
nez zvire <hod> + <level> + <vule
bojovat>, zvife utece z boje.

Kdo mtize pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje: Skill:znalost_zvirat

Plamen

Tvoje schopnosti s magii
ohné pokrocily.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_ohne_1

Balvan

Tvoje schopnosti s magii
zemeé pokrocily.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
VyzZaduje: Skill:magie_zeme_1

Oi;evirocini
zamKil

Jsi zruény v manipulaci
se zamky a dokazes
otevrit vétsinu
mechanickych zamk.
Pravidlo: Pri zkouskach
vztahujicich se k této dovednosti
si k hodu pripoc¢ti bonus na
hledani.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Plizeni

Dokazes se tise plizit
lesem, neslysné
naslapovat v jeskynich
nebo v méstskych ulickach
nevidenPEeRiRa g e
@essiiizi e hodu na zkousku
pripocitej sviaj bonus na pohyb.
Dalsi vyhodu ziskas za magy: +1 za
1 mag, +2 za dalsi 2, +3 za dalsi 3
(tedy celkem za 6 magu) atd.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:




‘Pokrocilée
leKtvary

Jsi mistrem v alchymii a
dokazes vytvaret
komplexni lektvary, které
vyuzivaji i magickou
BRGKEI PoBR1 silnéjsi
ucinky.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

‘Pozorovdni

Jsi si obecné védom svého
okoli a vSimas si
drobnych detailti.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Proni
pomoc

Hned po skonceni boje
dokazes poskytnout
ucinnou prvni pomoc na
zranéni z toho boje.

Pravidlo: Hod <hod> + <bonus
léceni> - 3 a je-li vysledek

kladny, vylécis tolik zivotli
(maximalné ale tolik, kolik bylo
zranéni z predchazejiciho boje). Na
kazdého se da pouzit jen jednou po
jednom boji.

Kdo mtize pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje:

‘Poryv

Tvoje schopnosti s magii
vzduchu pokrocily.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_vzduchu_1

4
Pozar
Jsi mistrem magie ohne.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_ohne_2

‘Presnost

Tvé mireni je

precizné€jsi, dokazes lépe
zasahnout vzdalené nebo
se pohybujici cile.

Pravidlo: Pri uitoku stielnou zbrani
hod 2x a vyber si lepsi hod.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:mireni

Postreh

Dokazes vycitit skryté
naznaky, spise si vSimnes
podezrelych veéci ¢i
chovani, malokdo té
saksagerbalrBitanujic: se
k této dovednosti si k hodu
pripocti bonus na vliv.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Proud

Tvoje schopnosti s magii
vody pokrodily.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_vody_1

Presvédcov
ani
Jsi schopen ovliviiovat

ostatni pomoci logiky,
Sarmu nebo vyjednavani.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:




Tfevtg“{eni
do zvirete

Dokazes se docasné
prevtélit do téla zvirete

a vyuzivat jeho

schopnosti.

Pravidlo: Zaplat 10 maga a proménis
se ve zvolené zvire které ale musi
byt v tvém dohledu. Zména trva

maximalné 10 minut, ale efekt mtizes
kdykoliv pferusit.

Kdo mtize pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje: Skill:ovladani_zvirete, Skill:s;

Seminko

Ovladas zaklady magie
zivota.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Stopovdni

Stopujes lidi, zvirata
nebo jiné tvory v
libovolném terénu, od
dzungle po meésto.

Pravidlo: Pti stopovani v
libovolném terénu si k hodu na
zkousSku pripocitej svij bonus na
pohyb. Dalsi vyhodu k hodu ziskas
za magy: +1 za 1 mag, +2 za dalsi
2, +3 za dalsi 3 (tedy +3 celkem za
6 magt) atd.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Priroda

Mas znalosti o flore,
fauné, terénu a
prirodnich jevech.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
sl_zvirete, SkillinluVenadejeviraty

Skdla

Jsi mistrem magie zemé.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_zeme_2

Strom

Tvoje schopnosti s magii
zivota pokrocily.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_zivota_1

v/ [
Priva
Jsi mistrem magie vody.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
VyzZaduje: Skill:magie_vody_2

zuirete

Dokazes na kratkou dobu
ziskat nektery z
vyvinutéjsich smyslt
zvirete, napriklad c¢ich

B by QB na 10

minut ziskas zvoleny smysl jednoho
zvoleného druhu zvirat. Napriklad
psi ¢ich nebo orli zrak. Nevztahuje
se na vlastnosti, napfiklad dychani
pod vodou jako ryba.

Kdo mtize pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje: Skill:ochoceni_zvirete

Stin

Ovladas zaklady magie
smrti.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:



Dokazes rozpoznat
skutecné umysly, emoce
nebo 1zi.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Vystupovdn
i

Jsi zru¢ny v zabavé

publika (hudba, herectvi,

tanec).

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Bojovd
zdatnost

Stravil jsi uz néjaky ten
¢as se zbranémi pro boj
tvari v tvar a proto jsi
ziskal jisty cvik ktery z
tehgcinhmeheaReeo
pﬁ@ﬁi\mﬁﬂ&ko si pripo¢ti sviyj

bonus na boj.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Vichrice

Jsi mistrem magie
vzduchu.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_vzduchu_2

Ovladas zaklady magie
vzduchu.

Pravidlo: Znas kouzla "Mlha",
"Sevfeni vétru" a "Bodavy vitr".

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

‘Bojové
frrity

Naucil ses vyuzivat

slabin protivnika a
specialnich uderu, které
jej dokazi zaskocit.

Pravidlo: Pfi hodu na utok hazej 2x
a vyber si ten lepsi hod.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:boj

Vize

Jsi mistrem magie ducha.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_ducha_2

Z/astrasvov
ni

Dokazes ovlivnovat
ostatni pomoci hrozeb
nebo strachu.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

BylinKdrst
Ui

Mas rozsahlé znalosti o
bylinkach, jejich
lécivych ucincich a
zpracovani.

Pravidlo: Jednou denné muizes
nasbirat bylinky az za 3 suroviny
(jsou-li pro to vhodné podminky).
Nasbirat jednu surovinu bylinel
trva alespon 2 hodiny. Znas recepty
"Léé¢iva mast", "Caj na soustfedéni"
a "Prasek by¢i sily".

Kdo mtize pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje:




Zarikdvani
démonii

Ovladas starodavné
ritualy, kterymi dokazes
uvéznit démony do
predmétt a vytvorit tak
kauaelngpstefakty, které
samy kouzli.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Zn/cg[ost
zZuirat

Znas témer vsechny
nemagicka zvirata a
dokazes odhadnout jejich
vlastnosti a nékdy i

ﬂmél@ ﬂﬁ%eﬁgmg a zhruba

odhadnes vlastnosti zvifete (SIL,
OBR, INT, CHAR a level) a jeho
utocné a obranné moznosti.

Kdo mtize pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje:

Zkoumdni

Jsi dobry v interpretaci
stop, hledani skrytych
predmeétti a deduktivnim
uvazovani.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Zakladni
leKtvary

Dokazes michat
jednoduché, chemicky
zalozené lektvary pro
1éceni nebo zlepsSeni

frzickyebpdastnosti.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Ziskdvani
surovin

Pokud narazis$ na néco co
by se dalo pouzit jako
alchymisticka surovina,
mas vysSi Sanci na jeji
lskanirddd1z jde vodu z
carovné studanky nebo oko
obriho pavouka.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Zmar

Tvoje schopnosti s magii
smrti pokrocily.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
VyzZaduje: Skill:magie_smrti_1

Zaklad

/

tireni

Vystrelil jsi jiz mnoho
Sipt z luku ¢i kament z
praku a kladné se to
projevilo na kvalité
ﬁlﬁlﬂﬁom}rﬁm{u stfelnou zbrani
si k hodu pri¢ti svij bonus na
strelbu.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:




v/

Doa si
za @[5? /

Jsi tak rychly a obratny
s lukem, prakem a
podobné, ze dokazes
vypalit dve strely za
Emkﬁl%p se strelnou

zbrani muize$ vysttelit dvakrat za
kolo.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:presnost

Hledini

Rozumi$ spousté vyrobnich
a stavebnich postupt a

tak dokazes odhadnout jak
se daji ukryt rtizné
RGBS Il HZ jde o
pastijischranlyp nelbanosti
shkrieddnmdfeocti bonus na
hlédani.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Jiskra

Ovladas zaklady magie
ohné.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Extrakce
many

Dokazes ziskavat magickou
energii z raznych
prirodnich zdrojt a
ukladat ji do specialnich
Radeb. aebe krystalu.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Hvozd

Jsi mistrem magie zivota.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_zivota_2

Kaminek

Ovladas zaklady magie
Zeme.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Historie

Mas znalosti o minulych
udalostech, kulturach a
civilizacich.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Rozumi$ rtiznym druhtim
jedd, jejich ucinktim a
dokazes pripravovat
protijedy.

Pravidlo: Znas recepty "Uspavaci

lektvar", "Zmameni smyslt", "Tekuta
smrt" a "Odolej jedu".

Kdo mtize pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje: Skill:leceni

Kapka

Ovladas zaklady magie
vody.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:




Klamani

Jsi schopen klamat
ostatni pomoci 1zi nebo
predstirani.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Myslenka

Tvoje schopnosti s magii
ducha pokrocily.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_ducha_1

Napad

Ovladas zaklady magie
ducha.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Léceni

Dokazes pripravovar
drijaky na lécbu vaznych
zranéni, zastavovat
krvaceni a urychlovat
M@Qﬂé@ recepty "LécCivy

lektvar" a "Zazracny obvaz".

Kdo mtize pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje:

Nicota

Jsi mistrem magie smrti.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:magie_smrti_2

Qﬁrana S
ttokem

Dokazes efektivné
kombinovat obranu s
protiutokem, takze i pri
obrané dokazes zasadit
Hgﬁglo: Pokud ti pfi hodu na
obranu padne 5 nebo 6, mtize$ na

nepritele v tomto kole zautocit
jeste jednou.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje: Skill:obranne-finty

.‘M[/lfvem' se
zvitaty

Docasné rozumis zvireci
rec¢i a dokazes se s nimi
dorozumivat.

Pravidlo: Zaplat 5 magt a 10 minut
muize§ mluvit se zvifaty jednoho
zvoleného druhu.

Kdo muze pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje: Skill:ochoceni_zvirete

fZ\[ciﬁozvenstv
{

Mas znalosti o bozich,
nabozenskych ritualech a
svatych symbolech.

Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Obranné
finty

Ovladas techniky, které
ti umozni lépe se branit
utoktim a odrazet
nepratelské udery.
Pravidlo: Pfi hodu na obranu si
pripo¢ti sviij bonus na boj.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:




Obratnost
rukou

Jsi obratny v jemnych
pohybech rukou, jako je
kapesni kradez nebo
podstrceni predmeétti.
Pravidlo: TODO

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:

Ochoceni

Dokazes ochocit divoké
zvire a udélat z ne¢j
svého spolecnika.

Pravidlo: Zaplat 3 magy a hod <hod>
+ <CHAR> + <bonus pro zvirata> +
<dodate¢né magy> a pokud hodi$ >
nez zvire <hod> + <level> + 3 *

<vule bojovat>, zvife se stane tvym
pritelem.

Kdo mtize pouzit: kdo ma dovednost
Vyzaduje: Skill:odvraceni_z_boje

Odhodlani

Mas jakousi vnitini
motivaci kterou ostatni
postradaji. Kdyz si néco
usmyslis, jdes si za tim
ARGk G enAakici se
reoddaddnosti si k hodu
pripocti bonus na vliv.

Kdo mtize pouzit: kdokoli
Vyzaduje:




